Sistema de Puntaje Internacional
Pole Art y Aro Artistico

Este documento es para uso exclusivo de las competencias afiliadas a la Aerial & Pole Sports World League.
Reproducirla o utilizarla sin el permiso expreso de la ASPWL es un acto delictivo y se sancionara con las
normas aplicables que las normas internacionales prevean para dicho supuesto.
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Introduccion.

El Sistema artistico esta compuesto por las siguientes seis secciones en las que los atletas
seran evaluados:

1. COREOGRAFIA

2. PROPUESTA DE MOVIMIENTO

3. ORIGINALIDAD Y CREATIVIDAD

4. EJECUCION TECNICA

5. DESEMPENO EN GENERAL

6. PENALIZACIONES

La puntuacion final sera el resultado de la sumatoria de las seis secciones. La puntuaciéon
total minima que puede recibir un atleta es cero y la maxima cien. El ganador es el atleta
que obtenga la puntuaciéon mas alta. La calificaciéon de los jueces es definitiva. El sistema de
puntuacion artistico sera el mismo para las disciplinas de Pole Art y Aro Artistico.

Los atletas deberan cumplir las normas y reglamentos del sistema internacional de puntaje,
incluyendo la eleccion de division, categoria, tema, maquillaje, uniforme, accesorios y
musica. Solo se permite presentar la rutina una vez.

Divisiones.

e A - atletas de nivel avanzado
» B - atletas de nivel intermedio
» C - atletas de nivel principiante o atletas infantiles

e DIVISION “A”
Esta division es para atletas de nivel élite que pueden elegir combinaciones de mayor
valor técnico y artistico.

e DIVISION “B”
Esta division es para atletas que tengan experiencia y que sean capaces de elegir
combinaciones con mayor valor técnico y artistico. No se permite la entrada a la division a
los atletas que hayan competido en una division élite en los tltimos afios de cualquier
competencia APSWL en su categoria.

« DIVISION "C"
Esta division es para atletas que tienen experiencia basica y que solo pueden elegir
combinaciones con los elementos técnicos y artisticos de un nivel mas bajo, pueden
participar en la division Amateur. Ningun atleta puede ingresar a la division Amateur si ha
competido en una division Intermedia o Avanzada en los ultimos anos de cualquier
competencia APSWL en su categoria.




Categorias y tiempos de rutina.

Categorias juveniles Avanzado “A” | Intermedio “B” | Principiante “C”
Uno 1 6 afios - 7 afios 3 - 3:30 min.
Dos 2 8 afios - 9 afios 3 - 3:30 min.
Tres 3 10 afios - 12 afios 3:20 - 3:50 min 3:10 - 3:30 min
Cuatro 4 13 afios - 14 afios | 3:40 - 3:50 min 3:30 - 3:50 min 3:10 - 3:30 min
Cinco 5 15 afios - 17 afios | 3:40 - 3:50 min 3:30 - 3:50 min 3:10 - 3:30 min
Categorias adultos Ava“]g?dn Inteil:g}:adin Prinv:iiigiante
Sels 6 18 afios - 29 afios | 3:50 - 4 min 3:30 - 3:50 min | 3:10 - 3:30 min
Siete 7 30 afnos - 39 afos | 3:50 - 4 min 3:30-3:50min | 3:10 - 3:30 min
Ocho 8 40 anos - 49 anos | 3:50 - 4 min 3:30-3:50min | 3:10 - 3:30 min
Nueve g 50 aflos - 59 afios | 3:40 - 4 min 3:20 - 3:50 min | 3:10 - 3:30 min
Diez 10 60 afos y mas 3:30 - 4 min 3:10- 3:50 min | 3:10 - 3:30 min
Categoria grupal A\rai‘lfjldu Inteil:;},ediu Prin::‘iéﬂante
3:40 - 4 min 3:30 - 3:50 min 3:10 - 3:30 min

Nota: Los participantes deberan seguir las normas de la APS World League, las regulaciones

y Codigo Etico de Conducta




Los criterios a evaluar en cada seccion, asi como su descripcion son los siguientes:

Coreografia.

La seccion “Coreografia” puede otorgar un maximo de 20 puntos y consta de 4 criterios:

» Estructura Coreografica 5 PTS.
« Tematica 5 PTS.
e Produccion 5 PTS.
» Proyeccion Escénica 5 PTS.

Estructura Coreogrdfica. Es la forma eficaz de combinar todos los elementos técnicos y
artisticos que intervienen en la rutina,
Los jueces evaltan lo siguiente:

» Conexion entre los elementos técnicos y artisticos que integran la rutina.

Temdtica. Se refiere al tema de la rutina.
» Narrativa (usando la estructura de una historia que incluya principio, desarrollo y final)
» Conceptual (recurriendo a una estructura que no demande una dramaturgia literal y
lineal)
En ambos casos el atleta debera asegurarse de incluir referencias que permitan una
apreciacion clara del tema de su rutina, apoyandose de la produccién, propuesta de
movimiento y técnica.

Los jueces evaluan lo siguiente:
» Claridad en el tema seleccionado para la rutina.
» Capacidad de conectar y comunicar artisticamente con los jueces y el publico.

Produccion. Se refiere a los elementos materiales que apoyan la rutina, tales como vestuario,
magquillaje, utileria, propuesta musical o disefio sonoro y accesorios (props) humanos
(bailarines, actores, etc.)
Los jueces evaluan lo siguiente:
* Que los elementos de produccion que integran la rutina vayan de acuerdo con el tema y
apoye el desempenio general de la rutina.

Proyeccion escénica. Se refiere a la habilidad o capacidad del atleta para interpretar y
comunicar la tematica de la rutina, apoyandose en distintas cualidades de movimiento,
expresiones faciales que vayan de acuerdo con la tematica planteada, manejo del espacio
escénico y generando la maxima atencion posible tanto en el aparato, como en piso para
obtener la maxima conexién con los jueces y el ptblico.

Los jueces evaluan lo siguiente:

» La presencia escénica del atleta durante toda la rutina.




Propuesta de movimiento.

La seccion “Propuesta de Movimiento” puede otorgar un maximo de 20 puntos y consta de 2

criterios:
» Originalidad de Movimiento 10 PTS.
o Integracion del movimiento en el aparato y en piso 10 PTS.

Lenguaje de Movimiento. Es la capacidad del atleta para integrar distintas cualidades de

movimiento a la rutina buscando la fluidez en combinaciones, transiciones en el aparato y
coreografia de piso. Incluye también el uso efectivo de los recursos de produccion.
Los jueces evalaan lo siguiente:
 Fluidez, Cualidades de movimiento, habilidades artisticas y destreza fisica del atleta en la
rutina,

Integracion del movimiento en el aparato y piso. Es la destreza para conectar con el lenguaje

de movimiento en el aparato con las secuencias de movimiento en el piso y transiciones.
Los jueces evaluaran lo siguiente:
» La armonia entre los movimientos y las transiciones que unen la coreografia del aparato
al piso y viceversa.

Originalidad y Creatividad.

La seccion “Originalidad y Creatividad” puede otorgar un maximo de 20 puntos y consta de 2
criterios:

e Originalidad 10 PTS.

o Creatividad 10 PTS.

Originalidad. La rutina debera asegurar un alto grado de imaginacion, generando tematicas
novedosas para la rutina.
Los jueces evalaan lo siguiente:

* Que la rutina proponga claramente un tema original.

Creatividad. Se refiere a la aptitud del atleta para materializar con originalidad la tematica en

su rutina, considerando todos los elementos anteriores.
Los jueces evalaan lo siguiente:
» La creatividad de la rutina en coherencia con la originalidad de la tematica, la propuesta
de movimiento y la estructura coreografica.




Ejecucion Técnica.

La seccion “Ejecucion Técnica” puede otorgar un maximo de 30 puntos y consta de 3
criterios:

e Resistencia 10 PTS.
e Fluidez 10 PTS.
e Control 10 PTS.

Resistencia. Es la capacidad del atleta para mantener un esfuerzo fisico por un largo
periodo y aplicarlo tanto al trabajo en el aparato, como en el trabajo de piso.

Fluidez. Es el flujo continuo en el movimiento corporal, es decir, que la corriente o impulso
del movimiento no se detienen, por el contrario, estan en constante flujo, incrementando el
movimiento en armonia y en coordinacion con la interpretacion que demande la rutina.

Control. Es la habilidad del atleta para mostrar una intencion constante en el movimiento,
evidenciando que los movimientos tengan conciencia corporal y espacial. Este criterio
incluye la clara definicion de lineas en el cuerpo en completa congruencia con la propuesta
de movimiento.

Los jueces evaluardn lo siguiente:
« Limpieza en la ejecucion durante toda la rutina cuidando la resistencia, la fluidez y el
control tanto en el lenguaje de movimiento técnico como en las transiciones en
completa integracion con el movimiento coreografico.

Desempeno General

La seccion “Desempenio general” puede otorgar un maximo de 10 puntos y consta de un (1)
criterio:

e Desempefio General 10 PTS.

Desemperio General. Se refiere a la apreciacion global generada por el atleta en la rutina, y

directamente relacionada con el equilibrio que exista entre su desempeno técnico y
artistico. Este criterio refleja la evaluacion integral de la rutina y el impacto general que
produce.
Los jueces evaluaran lo siguiente:

» Evaluacion general de la rutina integrando contundencia y equilibrio artistico y técnico.




Deducciones.

Las deducciones se otorgan por los jueces en el caso de ocurrir fallos técnicos. Esta
seccion consta de 4 areas:

» Pérdida de Control y Fluidez Ipto. por vez
» Caidas 3ptos. por vez

o Mal funcionamiento del vestuario 3ptos. por vez
» Mal funcionamiento de utileria y /o escenografia Ipto. por vez

» Mal uso de Props humanos (bailarines, actores, etc.)  1pto. por vez

Pérdida de Control y Fluidez
Definicion: Un claro ejemplo de esta seccion puede ser el resbalén obvio de manos o

piernas, dando como resultado la ruptura de la fluidez y pérdida de control en el
movimiento.
Los jueces evalaan lo siguiente:
» Pérdida de control y fluidez en la secuencia de movimientos a la hora de ejecutar la
coreografia.

CAIDAS
Definicion: La caida se considera como una pérdida de equilibrio de forma repentina y
en contra de la voluntad del atleta, hasta tocar el suelo con el cuerpo. Puede ser desde
cualquier posicion en el aparato o en el piso.
Los jueces evalaan lo siguiente:

» La pérdida del equilibrio y control repentino del atleta en el aparato o en el piso.

MAL FUNCIONAMIENTO DEL VESTUARIO
Definiciéon: Cuando el vestuario no funciona correctamente causando una distraccion en

el panel de jueces, el pablico y/o en el atleta.
Los jueces evaluaan lo siguiente:
» El mal funcionamiento del vestuario dentro de la coreografia, asi como exposicion de
partes intimas del atleta o que violen las normas y reglamentos de vestuario.

Mal funcionamiento de utileria y/o escenografia.

Definicion: Es cuando la utileria y escenografia no funcionan o no ejecuta correctamente
su funcion en el escenario causando una distraccion del publico, jueces y/o atletas, asi
como entorpecimiento en el desarrollo de la coreografia.
Los jueces evaluaran lo siguiente:

» El mal funcionamiento de utileria (props) y escenografia dentro de la coreografia.




Mal uso de props humanos.
Definicion: Se entiende por props humanos a bailarines, actores, extras, etc. que participen
en la rutina. Si su funcion en el escenario causa distraccion del publico, jueces y/o atletas,
asi como entorpecimiento en el desarrollo de la coreografia, sera causa de deduccion.
Los jueces evaluaran lo siguiente:

» La mala ejecucion de los props humanos dentro de la rutina.

Dobles.

La categoria de Dobles sera evaluada de acuerdo a los mismos criterios de la categoria
individual. Los participantes de dobles deben tener en cuenta que ambos participantes
seran evaluados en conjunto. Esta categoria esta integrada por atletas del mismo grupo, es
decir, atletas juveniles o atletas adultos. No se permite una mezcla entre ambos grupos.

Grupal.

En esta categoria, podran participar grupos de minimo 3 y maximo 6 atletas, en esta
categoria. Esta prohibido el uso de props humanos, ya que todos los atletas deben cumplir
con el uso del aparato y el piso equilibradamente. Los atletas que participan en esta
categoria pueden ser de los 8- 60 anos y de categorias mixtas y de la misma division.

Puntos Otorgados.

En cada seccion (con la excepcion de deducciones), se otorgan puntos a los participantes
en base a la mayoria global de la actuacion. La guia de puntuaciones es la siguiente:

En criterios con VALOR 5

0 = Ausente Inexistente o menos del 10% de la actuacion.

1= Pobre Casi inexistente, menos de un 20% de la actuacion.

2 = Suficiente Presencia reducida, entre el 20% al 40% de la actuacion
3 = Medio Presencia adecuada, entre el 40% - 60% de la actuacion.
4 = Bueno Amplia presencia, entre 60% - 80% de la actuacion.

5 = Excelente Mas de 80% de la actuacion

En criterios con valor 10

0 = Ausente Inexistente o menos del 10% de la actuacion.

2 = Suficiente Casi inexistente, menos de un 20% de la actuacion.

4 = Justo Presencia reducida, entre el 20% al 40% de la actuacion
6 = Medio Presencia adecuada, entre el 40% - 60% de la actuacion.
8 = Bueno Amplia presencia, entre 60% - 80% de la actuacion.

10 = Excelente Mas de 80% de la actuacion




PENALIZACIONES DEL COORDINADOR DEL PANEL DE
JUECES SOBRE LA CALIFICACION FINAL:

1.-No empezar o terminar la rutina en el escenario -5 puntos
2.-Accesorios que no se recogieron después del tiempo permitido -5 puntos

3.-Incumplir:
e Lineamientos de la musica -10 puntos

» Reglas de peinado, maquillaje, joyeria -5 puntos
» Reglas de los accesorios: - 5 puntos
» Lineamientos del vestuario: -10 puntos

DESCALIFICACION

1.No entregar la musica en la fecha limite

2.Proporcionar informacion falsa sobre el atleta, esto incluye edad, division, categoria,
fecha de nacimiento

3.El atleta, entrenadores o personas ajenas al panel de jueces que se acerquen a la mesa
o sala de jueces y/o que obstaculicen la vision de la competencia.

4.Usar productos que se queden adheridos a los aparatos y que no se remuevan en su
totalidad.

5.Coreografias provocativas, con comportamiento lascivo o impropias para un
espectaculo para toda la familia.

6.Usar lenguaje o gestos obscenos, profanacion, lenguaje irrespetuoso hacia cualquier
participante o publico.

7.Intentar golpear o golpear a un oficial, participante, espectador, oficial deportivo o
incitar a acciones violentas o abusivas.

8.Consumo de drogas, o alcohol antes o durante la competencia.

9.Exhibir desnudos antes, durante o después de la competencia.

RETROALIMENTACION.

» La decision de los jueces es definitiva e inapelable; los jueces y los organizadores de la
competencia tiene prohibido dar retroalimentacion a los atletas o entrenadores. El
resultado serd un promedio de los puntajes de los jueces y anunciado al finalizar la
participacion del atleta, junto con cualquier penalizacion del Coordinador del Panel de
Jueces aplicada a este promedio.




FORMULARIO DE PUNTUACION POLE ART Y ARO ARTISTICO

Bl
X "‘( Nombre: Fecha:
0@'
o
% Nombre de PG(S'
0& s
3 r Campeonato:
>h
2o\
Divisidn: e . JUQZ:
ategoria:
AP :

CATEGORIAS DE EVALUACION
O = Ausente 1= Pobre 2 = Suficiente 3 = Medio 4 = Bueno 5 = Excelente

REOGRAFIA
- O%IAX!MO; 20 PUNTOS . 0 1 2 5 4 >
Estructura Coreogrdfica. . . . . . .
Temdiico HE B BB ERN roraL [N
Produccién. . . . . . .
Proyeccién Escénica. . . . . . .
PROPUESTA DE MOVIMIENTO
MAXIMO: 20 PUNTOS . 0 0 4 é 8 10
Originalidad de Movimiento. . . . . . . TOTAL. _
|n+egr0cic3n de movimiento en . . . . . .
aparato y piso.
ORIGINALIDAD Y CREATIVIDAD
MAXIMO: 90 PUNTOS . 0 9 4 6 8 10
=L ors.. |
Originalidad - . . . . .
EJECUCION TECNICA
MAXIMO: 30 PUNTOS . O S 4 6 8 10
Resistencia. . . . . . .
Fludez HE EE ERm rora. [
Control - . . . . .
GENERAL
MAXIMO: 10 PUNTOS . B H ol TorAL: [

DEDUCCIONES
Pérdida de control y fluidez.

Caidas.

Moal funcionamiento de vestuario

Mal uso de Props humanos

-1

(bailarines, actores, etc)

Mal funcionamiento de utileria y/o escenografl’cl _'l

TOTAL:

TOTAL DE PUNTOS (100 POSIBLES)



