Sistema de Pontuacao Internacional
Pole Art e Lira Artistica

Este documento é para uso exclusivo das competicdes afiliadas a Aerial & Pole Sports World League.
Reproduzi-la ou utiliza - la sem permissdo expressa da ASPWL é um ato criminoso e sancionara com as
normas aplicaveis as normas internacionais que se prevé para este documento.
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Introducao.

O Sistema artistico estd composto por as seguintes seis se¢oes na qual os atletas serao
avaliados:

1. COREOGRAFIA

2. PROPOSTA DE MOVIMENTO

3. ORIGINALIDADE E CRIATIVIDADE

4. EXECUCAO TECNICA

5. DESEMPENHO EM GERAL

6. PENALIZACOES

A pontuacgao final serd o resultado da somatoria das seis se¢oes. A pontuagao total minima
que pode receber um atleta é zero e a maxima cem. O ganhador serd o atleta que
obtenha a pontuagao mais alta. A qualificacao dos juizes é definitiva. O sistema de
pontuagao artistico serd o mesmo para as disciplinas de Pole Art y Lira Artistica.

Os atletas deverdao cumprir as normas e regulamento do sistema Internacional de
pontuacdo, incluindo a selecdo de: divisao, categoria, tema, maquiagem, uniforme,

acessoOrios e musica. E permitido apresentar a rotina coreografica apenas uma vez.
Divisoes.

e A - Atletas de nivel avancado
e B- Atletas de nivel
e intermediario

C - Atletas de nivel principiante ou atletas infantis

DIVISAO “A”

Esta divisao é para atletas de nivel elite que podem selecionar combinag¢des de maior
valor técnico e artistico.

DIVISAO “B”

Esta divisdao é para atletas que tenham experiéncia e que sejam capazes de selecionar
combinagdes com maior valor técnico e artistico. Nao é permitida a entrada nessa divisao
de atletas que tenham competido em divisao elite nos ultimos anos de qualquer
competicao APSWL em sua categoria.

DIVISAO "C"

Divisdao amadora ¢ para atletas que tenham experiéncia basica e que sé podem escolher
combinac¢des com elementos técnicos e artisticos de um nivel mais baixo. Nem um atleta
pode ingressar a divisao Amadora se jadcompetiu na divisao Intermedidria ou Avangada
nos ultimos anos de qualquer competicao APSWL em sua categoria.




Categorias e tempo de apresentacao.

Categorias juveniles Avanzado “A” | Intermedio “B” | Principiante “C”

Uno 1 6 afios - 7 afos 3 - 3:30 min.

Dos 2 8 afios - 9 afios 3 - 3:30 min.
Tres 3 10 afios - 12 afios 3:20 - 3:50 min 3:10 - 3:30 min
Cuatro 4 13 afios - 14 afios | 3:40 - 3:50 min 3:30 - 3:50 min 3:10 - 3:30 min
Cinco 5 15 afios - 17 afios | 3:40 - 3:50 min 3:30 - 3:50 min 3:10 - 3:30 min
Categorias adultos Ava“]:iz‘?dn Inteil"]gfdin Prinﬁiéiante
Seis 6 18 afios - 2g afios | 3:50 - 4 min 2:30-3:50min | 3:10 - 3:30 min
Siete 7 30 afos - 39 afios | 3:50 - 4 min 3:30-3:50 min | 3:10 - 3:30 min
Ocho 8 40 afnos - 49 afios | 3:50 - 4 min 3:30-3:50 min | 3:10 - 3:30 min
Nueve 9 50 afios - 50 afios | 3:40-4min | 3:20-3:50min | 3:10 - 3:30 min
Diez 10 60 afios y méas 3:30-4min | 3:10-3:50 min | 3:10 - 3:30 min

Categoria grupal Avanzado Intermedio Principiante

“p” «g” wo
3:40 - 4 min 3:30 - 3:50 min 3:10 - 3:30 min

Nota: Os participantes deverao seguir as normas da APS World League, o regulamento e Codigo

Etico de Conduta.




Os critérios de avaliagao em cada se¢ao, assim como sua descri¢ao sdao os seguintes:

Coreografia.

A secao “Coreografia” pode conceder um maximo de 20 pontos e consta de 4 critérios:

o Estrutura Coreografica 5 PTS.
o Tematica 5 PTS.
e Producao 5 PTS.
e Producao Teatral 5 PTS.

Estrutura Coreogrdfica. E a forma eficaz de combinar todos os elementos técnicos e

artisticos envolvidos na rotina.
Os juizes avaliam o seguinte:
« Conexao entre os elementos técnicos e artisticos que integram a rotina.

Temadtica. Se refere ao tema da rotina.
e Narrativa (usando a estrutura de uma histdria que inclua principio, desenvolvimento e
« final) Conceitual (recorrente a uma estrutura que nao exige uma dramaturgia literal
e linear)
Em ambos os casos o atleta devera assegurar - se de incluir referéncias que permitam uma
apreciacao clara do tema de sua rotina, apoiando - se na producao, proposta de movimento
e técnica.

Os juizes avaliam o seguinte:
o Claridade no tema selecionado para a rotina.
o Capacidade de conectar -se e comunicar -se artisticamente com os juizes e com o publico.

Producdo: Se refere aos elementos materiais que apoiam a rotina, tais como vestudrio,
maquiagem, aderecos, proposta musical ou projeto sonoro e acessorios (props) humanos
(bailarinos, atores, etc.)
Os juizes avaliam o seguinte:
e Que os elementos de producao que integram a rotina estejam de acordo com o tema e
apoiem o desempenho geral da rotina.

Producdo Teatral: Se refere a habilidade ou capacidade do atleta para interpretar e
comunicar a temadtica de sua rotina, apoiando - se em diferentes qualidades de movimentos,
expressoes faciais que vao de acordo com a tematica criada, aproveitamento do espago de
palco, gerando a méaxima atengao possivel tanto no aparelho, como no solo para obter a
maxima conexao com os juizes e o publico.

Os juizes avaliam o seguinte:

e A presenca de palco do atleta durante toda a rotina.




Proposta de movimento.

A secao “Proposta de Movimento” pode conceder um maximo de 20 pontos e consta de 2

critérios:
o Originalidade de Movimento 10 PTS.
o Integracao de movimento no aparelho e no solo 10 PTS.

Linguagem de Movimento. E a capacidade do atleta para integrar distintas qualidades de

movimento a rotina buscando a fluidez em combinag¢des, transi¢des no aparelho e
coreografia de solo. Inclui também o uso efetivo dos recursos de producao.
Os juizes avaliam o seguinte:

e Fluidez, qualidade de movimento, habilidades artisticas e destreza fisica do atleta em sua

rotina.

Integracdo de movimento no aparelho e no solo.E a destreza para conectar com a linguagem

de movimento no aparelho com as sequencias de movimento no solo e transigoes.
Os juizes avaliam o seguinte:
e A Harmonia entre os movimentos e as transi¢des que unem a coreografia do aparelho

ao solo e vice - versa.

Originalidade e Criatividade.

A segao “Originalidade e Criatividade” pode conceder um maximo de 20 pontos e consta de 2
critérios:

e Originalidade 10 PTS.

o Criatividade 10 PTS.

Originalidade. A rotina devera garantir um alto grau de imaginagao, criando temas novos
para a rotina.

juizes avali eguinte:
Os juizes avaliam o seguint

e Que arotina proponha claramente um tema original.

Criatividade. Se refere a atitude do atleta para materializar com originalidade a tematica em

sua rotina, considerando todos os elementos anteriores.
Os juizes avaliam o seguinte:
o A criatividade da rotina em coeréncia com a originalidade da tematica, a proposta de

movimento e a estrutura coreografica.




Execucao Técnica.

A secao “Execucgao Técnica” pode conceder um mdaximo de 30 pontos e consta de 3

critérios:

¢ Resisténcia 10 PTS.
e Fluidez 10 PTS.
¢ Controle 10 PTS.

Resisténcia. E a capacidade do atleta para manter um esforgo fisico por um longo

periodo e aplicar - lo tanto ao trabalho no aparelho, como no trabalho de solo.

Fluidez. E o fluxo continuo no movimento corporal, é dizer, que a corrente ou impulso do
movimento nao se detém, pelo contrdrio, estao em constante fluxo, fluindo o movimento

em harmonia e em coordenacao com a interpretacao que a rotina exige.

Controle. E a habilidade do atleta para mostrar uma inten¢do constante no movimento,
evidenciando que os movimentos tenham consciéncia corporal e espacial. Este critério
inclui a clara defini¢ao de linhas no corpo em completa congruéncia com a proposta de

movimento.

Os juizes avaliam o seguinte:
e Limpeza na execugao durante toda a rotina cuidando a resisténcia, a fluidez e o
controle tanto na linguagem de movimento técnico como nas transi¢oes em

completa integracao com o movimento coreografico.

Desempenho Geral

A secao “Desempenho geral” pode conceder um maximo de 10 pontos e consta de um (1)

critério:
e Desempenho Geral 10 PTS.

Desempeho Geral. Se refere a apreciacao global gerada pelo atleta na rotina, e diretamente

relacionada com o equilibrio que exista entre seu desempenho técnico e artistico. Este
critério reflete na avaliagao integral da rotina e no impacto geral que ela produz.
Os juizes avaliam o seguinte:

Avaliacao geral da rotina integrando forca e equilibrio artistico e técnico.




Deducoes.

As dedugOes se concedem pelos juizes no caso de ocorrer falhas técnicas. Esta segao

consta de 4 areas:

e Perda de Controle e Fluidez 1pto. por vez
e Quedas 3ptos. por vez
e Mal funcionamento do Figurino 3ptos. por vez
e Mal funcionamento de aderecos e/o cenario Ipto. por vez
e Mal uso de Props humanos (bailarinos, atores, etc.) 1pto. por vez

Perda de Controle e Fluidez

Defini¢ao: Um claro exemplo desta secao pode ser um escorregao obvio de maos ou

pernas, dando como resultado a ruptura da fluidez e perda de controle no movimento.
Os juizes avaliam o seguinte:
Perda de controle e fluidez na sequencia de movimentos na hora de executar a

e coreografia.

QUEDAS

Definicdo: A queda é considerada como uma perda de equilibrio de forma repentina e
contra a vontade do atleta, até tocar o chdo com seu corpo. Pode ser desde qualquer

posicao no aparelho ou no solo.

Os juizes avaliam o seguinte:

* A perda do equilibrio e controle repentino do atleta no aparelho o no solo.

MAL FUNCIONAMIENTO DO FIGURINO

Definicdo: Quando o figurino ndo funciona corretamente causando uma distragao ao

painel de juizes, ao publico e/ou ao atleta.
Os juizes avaliam o seguinte:
* O mal funcionamento do figurino dentro da coreografia, assim como exposigao de

partes intimas do atleta ou que violem as normas e regulamentos de vestudrio.

Mal funcionamento de aderecos e/ou cendrio.

Definicao: E quando aderecos ou cenério nio funcionam ou nao executam corretamente
sua funcao causando uma distragao ao publico, juizes e/ou atletas, assim como evita o
desenvolvimento da coreografia.

Os juizes avaliam o seguinte:

* O mal funcionamento de aderegos (props) e cendrio dentro da coreografia.




Mal uso de props humanos.

Definicao: Se entende por props humanos os bailarinos, atores, extras, etc. que participam
da rotina. Se sua fung¢ao no cendrio causa distragao do publico, juizes e/ou atletas, assim
como evita o desenvolvimento da coreografia, sera causa de deducao.

Os juizes avaliam o seguinte:

+ A mal execugao dos props humanos dentro da rotina.

Duplas.

A categoria de duplas serd avaliada de acordo com os mesmos critérios da categoria
individual. Os participantes de duplas devem levar em consideragdo que ambos
participantes serdo avaliados em conjunto. Esta categoria esta integrada por atletas do
mesmo grupo, ou seja, atletas juvenis ou atletas adultos. Nao se permite uma mescla entre

ambos 0s grupos.
Grupal.

Nesta categoria, poderdao participar grupos de no minimo 3 e maximo 6 atletas. Esta
proibido o uso de props humanos, ja que todos os atletas devem cumprir com o uso do
aparelho e do solo equilibradamente. Os atletas que participam desta categoria podem ser

dos 8- 60 anos e de categorias mistas e da mesma divisao.

Pontos Concedidos.

Em cada segao (com excegao de dedugoes), se concedem pontos aos participantes em base

a maioria global da atuacgao. A guia de pontuacao é a seguinte: Em critérios com VALOR 5

0= Ausente Inexistente ou menos de 10% da atuacao.

1 = Pobre Quase inexistente, menos de 20% da atuacao

2 = Suficiente Presenca reduzida, entre 20% a 40% da atuacao
3 =Médio Presenca adequada, entre 40% - 60% da atuacao
4 =Bom Ampla presenca, entre 60% - 80% da atuacao

5 = Excelente Mais de 80% da atuacgao

Em critérios com valor 10

0= Ausente Inexistente ou menos de 10% da atuacao.

2 = Suficiente Quase inexistente, menos de 20% da atuacao.

4 = Justo Presenca reduzida, entre 20% e 40% da atuacgao
6 = Médio Presenca adequada, entre 40% - 60% da atuagao
8 =Bom Ampla presenga, entre 60% - 80% da atuacao

10 = Excelente Mais de 80% da atuacao




PENALIZACOES DO COORDENADOR DE PAINEL DE
JUIZES SOBRE A QUALIFICACAO FINAL:

1.-Nao comecar ou terminar a rotina no palco -5 pontos
2.-Acessorios que nao foram recolhidos no tempo permitido -5 pontos

3.-Desobedecer:
e Diretrizes da musica -10 pontos

o Regras de penteado, maquiagem, joias -5pontos
* Regras de acessorios: - 5 pontos

* Diretrizes de vestuario: -10 pontos

DESQUALIFICACAO

1.Nao entregar a musica na data limite

2. Proporcionar informacao falsa sobre o atleta, isto inclui idade, divisao, categoria,
data de nascimento

3. Atletas, treinadores ou pessoas fora do painel de juizes que se aproximem da mesa
ou sala dos juizes e/ou que obstruam a visao da competigao.

4. Usar produtos que fiquem aderidos aos aparelhos e que nao se consiga remover
totalmente.

5. Coreografias provocativas, com comportamento lascivo ou improprias para um
espetdculo para toda familia.

6. Usar linguagem ou gestos obscenos, profanacao, linguagem desrespeitosa para
qualquer participante ou publico.

7. Tentar bater ou bater em um oficial, participante, espectador, oficial esportivo ou
incitar agOes violentas ou abusivas.

8. Consumo de drogas, alcool antes ou durante a competigao.

9. Exibir nus antes, durante ou depois da competicao.

FEEDBACK

* A decisdo dos juizes é definitiva e inapelavel; Os juizes e os organizadores da
competi¢ao estao proibidos de dar feedbacks aos atletas ou treinadores. O resultado
sera uma média das pontuag¢des dos juizes e anunciado ao finalizar a participacao do
atleta, junto com qualquer penalizacao do Coordenador de Painel deJuizes aplicada a

esta média.




FORMULARIO DE PUNTUACION POLE ARTY ARO ART{STICO
[ Qo

Nombre: Fecho

Nombre de Pois:

, , Campeonato:

A P S — Division: Calegorla:
CATEGORfAS DE EVALUACION

Jue z:

0 = Ausente | = Pobre 2 = Suficie ntet 3 = Nedio 4 = Bueno 5 = Excelente
COREOGRAFfA
MAXIMO 20 PUNTOS. 0 2 3 4 5

Estructura Coreografica.

Temeé6 tica.
TOTAL:

Produ ccién.

Proyecc i6n Escenica.

PROPUESTA DE MOVIMIENTO
MAXIMO 20 PUNTOS. 0 2 4 6 8 10

Originalidad de rvlovimiento.

Integra@n de movimiento en . . . . .

aparato y piso.

TOTAL

ORIGINALIDAD Y CREATIVIDAD
MAX/MO 20 PUNTOS.

Creatividad . . . . . . TOfAL
Originalidad . .

H EH N
EJECUCION TECNICA
MAX/MO 30 PUNTOS. . —

Resistencia. H B H B

Fluidez. I . fOfA_

Control . . . . ._ .

GENERAL

MAXIMO 10 PUNTOS . o R R ' K - fOfAL

DEDUCCIONES

Perdida de control y fluidez.

| Mal uso de Props humonos
(ba ilarines, ad ores, ek)

. 0 I |
»
Mal funciona mienlo de ulilerio y/o escenog rafio _| _.

TOTAL:

TOTAL DE PUNTOS (100 POSIBLES) _

Caidas. -

N ol funcionamiento de vestuario




